
ส ำหรับอุตสำหกรรมเครื่องหนังและรองเท้ำ วำงกรอบหัวข้อกำรศึกษำในเรื่อง  “ธุรกิจบริกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิม
มูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง (High Value Service)” โดยมีโครงสร้ำงเนื้อหำ ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ภำพรวมกำรผลิต ขั้นตอนกำรผลิต 

·        ค ำนิยำม 
·        รูปแบบหรือข้ันตอนกำรด ำเนินกิจกำร (Business Model) 

ส่วนที่ 2 กำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑ์ 
·        แนวทำงกำรออกแบบ 

ส่วนที่ 3 สภำพตลำด กำรแข่งขัน และแนวโน้มธุรกิจในอนำคต 
 
ส่วนที่ 4 ปัจจัยแวดล้อมอ่ืน ๆ 
 
ส่วนที่ 5 ข้อเสนอแนะ 
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ธุรกิจบริการออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง (High Value Service) 

 
ที่มำ : https://indianexpress.com 

ธุรกิจเครื่องหนังเป็นหนึ่งในตัวเลือกที่ผู้คนสนใจที่จะเข้ำสู่ธุรกิจด้วยควำมหลำกของสินค้ำ เช่น กระเป๋ำ 

รองเท้ำ เข็มขัดและเครื่องประดับ เป็นต้น ซึ่งธุรกิจนี้ยังเติบโตได้อีกมำกแต่ด้วยรสนิยมกำรบริโภคของผู้บริโภค

เปลี่ยนไปท ำให้รูปแบบสินค้ำแบบเดิม ๆ เริ่มขำยไม่ได้ ท ำให้ต้องเปลี่ยนรูปแบบ วิธีคิดใหม่เพ่ือให้ทันกับกำรบริโภค

ที่เปลี่ยนไป และคนรุ่นใหม่เริ่มหันมำสร้ำงแบรนด์เป็นของตัวเองกันมำกขึ้น จึงท ำให้ธุรกิจบริกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิม

มูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง (High Value Service) เกิดข้ึน  

 

นิยามของ ธุรกิจกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง คือ ผู้ที่มีประสบกำรณ์และมีควำม

ช ำนำญเกี่ยวกับงำนเครื่องหนังประเภทต่ำงๆ ที่ผันตัวมำเป็นผู้สอนถ่ำยทอดเทคนิคต่ำงๆ หรือเป็นที่ปรึกษำและให้

ค ำแนะน ำส ำหรับผู้ที่สนใจ ผู้ที่เริ่มสร้ำงแบรนด์ หรือผู้ประกอบกำรที่มีควำมสนใจเพ่ิมสินค้ำในธุรกิจของตน โดย

ตั้งขึ้นในรูปแบบของโรงเรียนสอนเฉพำะทำง เปิดหลักสูตร หรือคอร์สสอนตั้งแต่เริ่มต้นจนขั้นสูงสำมำรถประกอบ

เป็นอำชีพได ้ 

 



3 

 

ตัวอย่ำงธุรกิจกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังที่ได้ค้ำหำข้อมูลจำกอินเตอร์เน็ต ซึ่งเป็น

เพียงส่วนหนึ่งเท่ำนั้นที่น ำมำยกเป็นตัวอย่ำง แบ่งเป็นส ำหรับคนที่สนใจในธุรกิจเครื่องหนังและกระเป๋ำหนัง เช่น 

CraftsmanGus Workshop, BNK Studio, AKABEKO Leather Craft Club, JAKAWA และโรงเรียนสอนท ำ

กระเป๋ำมหำ อำร์ต แอนด์ ครำฟ เป็นต้น (อยำกเรียนท ำเครื่องหนังและกระเป๋ำหนัง เรียนที่ไหนดี , ladysme.) 

และส ำหรับผู้สนใจเรียนออกแบบรองเท้ำ เช่น ศูนย์ออกแบบและพัฒนำนวัตกรรมทีไอไอดี (TiiD Design and 

Innovation Center) Shoes School สอนออกแบบแฟชั่นรองเท้ำ สถำบันสอนและออกแบบรองเท้ำ Shoes 

Handmade และ Pixxy Shoes Workshop เป็นต้น 

 

ข้อมูลธุรกิจการศึกษา 

คณะกรรมกำรส่งเสริมกำรศึกษำเอกชนได้ประกำศ เรื่อง กำรก ำหนดประเภทและลักษณะของโรงเรียน 

กำรจัดกำรเรียนกำรสอน และหลักสูตรของโรงเรียนนอกระบบ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2558 โดยได้ก ำหนดประเภทและ

ลักษณะของโรงเรียนนอกระบบไว้ 7 ประเภท แบ่งได้ดังนี้ 

(1) ประเภทสอนศำสนำ เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เฉพำะกำรสอนศำสนำ 

(2) ประเภทศิลปะและกีฬำ เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์ให้กำรศึกษำเกี่ยวกับดนตรี ศิลปะ 

และกีฬำ 

(3) ประเภทวิชำชีพ เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์ให้กำรศึกษำเกี่ยวกับวิชำชีพ เพ่ือให้

นักเรียนน ำไปประกอบอำชีพหรือเพ่ิมเติมทักษะในกำรประกอบอำชีพ 

(4) ประเภทกวดวิชำ เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เสริมควำมรู้บำงรำยวิชำ ตำมหลักสูตร

กำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 

(5) ประเภทสร้ำงเสริมทักษะชีวิต เป็นโรงเรียนที่จัดตั้งขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เสริมสร้ำงควำมคิด เชำวน์

ปัญญำ และทักษะอ่ืน 

(6) ประเภทศูนย์กำรศึกษำอิสลำมประจ ำมัสยิด (ตำดีกำ) เป็นศูนย์กำรศึกษำที่จัดตั้งขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์

ตำมกฎหมำยว่ำด้วยศูนย์กำรศึกษำอิสลำมประจ ำมัสยิด (ตำดีกำ) 

(7) ประเภทสถำบันศึกษำปอเนำะ เป็นสถำบันที่จัดตั้งขึ้นให้เป็นทำงเลือกหนึ่งของชุมชน โดยมี

วัตถุประสงค์ตำมกฎหมำยว่ำด้วยสถำบันศึกษำปอเนำะ” 
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ธุรกิจกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังถ้ำเปิดเป็นโรงเรียนจะเป็นโรงเรียนประเภท

วิชำชีพที่จัดตั้งขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์ให้กำรศึกษำเกี่ยวกับวิชำชีพ เพ่ือให้นักเรียนน ำไปประกอบอำชีพหรือเพ่ิมเติม

ทักษะในกำรประกอบอำชีพ 

 

รูปแบบหรือขั้นตอนการด าเนินกิจการ (Business Model) 

 

 ธุรกิจกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังจัดตั้งขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ควำมรู้และ

พัฒนำทักษะให้กับผู้ประกอบกำร ผู้ที่ต้องกำรสร้ำงแบรนด์ หรือผู้ที่สนใจที่จะเข้ำสู่อุตสำหกรรมเครื่องหนังให้มี

ควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับส่วนประกอบต่ำงๆ วิธีประกอบส่วนต่ำงๆ กำรขึ้นหุ่นรองเท้ำ วิธีกำรสร้ำงแพทเทิร์น 

เข้ำใจวิธีกำรเลือกวัสดุให้เหมำะสมกับดีไซน์ และกำรออกแบบให้ได้มำตรฐำนสำกลเพ่ือลดขั้นตอนในกำรแก้แบบ

และสำมำรถสื่อสำรกับช่ำงผู้ผลิตได้อย่ำงเข้ำใจ และช่วยให้ผู้ประกอบกำรผลิตและจ ำหน่ำยสินค้ำภำยใต้ตรำสินค้ำ

ของตนได้อย่ำงมีศักยภำพสำมำรถแข่งขันเข้ำสู่ตลำดในประเทศหรือต่ำงประเทศได้ 

 

 กลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้ที่ต้องกำรหำอำชีพเสริม หำงำนอดิเรก หรือผู้ที่ต้องกำรสร้ำงแบรนด์เป็นของตัวเอง 

โดยไม่จ ำเป็นต้องมีควำมรู้หรือมีประสบกำรณ์มำก่อน  

 

 หลักสูตรที่เปิดสอนจะมีตั้งแต่ขั้นพ้ืนฐำนจนถึงหลักสูตรที่เน้นให้ผู้เรียนสำมำรถน ำไปประกอบอำชีพได้ 

โดยจะเป็นกำรเรียนภำคปฏิบัติ มีกำรสำธิตและให้ลงมือปฏิบัติจริง  

ตัวอย่ำงคอร์สที่เปิดสอน 

สถาบันสอนและออกแบบรองเท้า Shoes Handmade ของคุณนพพร น้อยบุญสุข (smesreport.com, 10 

พฤษภำคม 2559) 

 คอร์ส A การออกแบบแกะแบบรองเท้าขั้นพื้นฐาน ราคา 5,000 บาท ระยะเวลำเรียน 20 ชั่วโมง 

เรียนวันละ 4-5 ช.ม. ประมำณ 4 วัน 

- แนะน ำอธิบำยโครงสร้ำงของรองเท้ำประเภทต่ำงๆ และวิธีกำรท ำรองเท้ำ แต่ละประเภทโดยละเอียด 

- สอนกำรเรียนรู้จุด และต ำแหน่งของรองเท้ำอย่ำงละเอียด 

- สอนกำรออกแบบ/วำดแบบ/สเก็ตแบบรองเท้ำ ลงบนหุ่นรองเท้ำ (ตำมหลักสูตรโครงสร้ำงเท้ำจริง 
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- สอนกำรสร้ำงแบบ PATTERN ต้นแบบโดยกำรแกะแบบ ลอกแบบจำกหุ่นรองเท้ำ แต่ละประเภท 

- สอนกำรแยกชิ้นส่วนแบบรองเท้ำ 

- สอนกำรเช็คแบบ/TESTแบบที่แกะขึ้นมำเพ่ือหำข้อสรุปแบบก่อนลงงำนจริง 

- สอนกำรออกแบบ จี้เต้/อินโซน/พื้นของรองเท้ำประเภทต่ำงๆ 

คอร์ส B การออกแบบแกะแบบรองเท้าแบบมืออาชีพ สำมำรถท ำรองเท้ำจริงได้ 2-3 คู่ ใช้เวลำเรียน
ประมำณ 60 ช.ม.(วันละ 5 ช.ม.) 12 วันโดยประมำณ 

- สอนกำรออกแบบแกะแบบรองเท้ำโดยกำรสร้ำงแบบ MASTER FORM 

- สอนกำรแยกแบบ/แยกชิ้นส่วน PATTERN รองเท้ำ จำกต้นแบบ MASTER FORM 

- สอนกำรใช้เทคนิคกำรสร้ำง PATTERN รองเท้ำ 

- สอนกำรเกรดดิ้งแบบ PATTERN รองเท้ำ แต่ละระบบ 

- สอนกำรคิด RATE พ้ืนที่กำรใช้หนัง/ผ้ำ/พียู/พีวีซี 

- สอนกำรวำดหนัง/ตัดหนัง/ปำดหนัง/ประกอบชิ้นส่วนรองเท้ำ/เย็บประกอบหนังหน้ำรองเท้ำ 

- สอนกำรข้ึนรูปรองเท้ำ ประกอบส้นรองเท้ำ/ประกอบพี้นรองเท้ำ จนเป็นรองเท้ำส ำเร็จรูป 

- สอนกำรท ำแบบจี้เต้/ซ็อค/พื้นโดยแยกประเภทรองเท้ำแต่ละประเภท 

- สอนกำรค ำนวณรำคำรองเท้ำ (ต้นทุน) ทั้งขำยปลีกและขำยส่ง โดยละเอียด 

- สอนและแนะน ำกำรเปิดร้ำนสร้ำงแบรนด์รองเท้ำด้วยตัวเอง 

 

Shoes School ของคุณมนัสพล พำไสย์ หรืออำจำรย์เรือง หลักสูตรที่เปิดสอนอำชีพกำรออกแบบ

รองเท้ำ ประกอบไปด้วย (smeleader.com) 

Basic shoes Design Short Course หลักสูตรออกแบบรองเท้ำระยะสั้นแบบมำตรฐำน เริ่มเรียนตั้งแต่

พ้ืนฐำนเครื่องหุ่น กำรหำสัดส่วนมำตรฐำน Size รองเท้ำ กำรวำดแบบ กำรออกแบบรองเท้ำเบื้องต้น กำรหำ

ต ำแหน่งแพทเทิร์น กำรสร้ำงแบบแพทเทิร์นเบื้องต้น ระยะเวลำกำรเรียน 15 ชั่วโมง เรียนวันละ 3-5 ชั่วโมงขึ้นอยู่

กับผู้เรียนค่ำเรียน 5,000 บำท 

Intermediate Shoes Design Course หลักสูตรออกแบบรองเท้ำระยะกลำงสอนกำรออกแบบรองเท้ำ

ในหลำยรูปแบบ กำรสร้ำงแพทเทิร์นด้วยเทคนิคต่ำงๆ กำรเกรดแบบย่อขยำย size กำรตัดแบบด้วยเทคนิคขั้นสูง 

ระยะเวลำเรียน 45 ชั่วโมง วันละ 3-10 ชั่วโมง แล้วแต่ผู้เรียน ค่ำเรียน 15,000 บำท 
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Advance Shoes Design Course หลักสูตรออกแบบของรองเท้ำระยะยำวยอดนิยม เป็นคอร์สยำวแบบ 

Unlimited เรียนจนกว่ำจะพอใจและพอใจจริงๆ ไม่นับชั่วโมงเรียน หลักสูตรนี้เรียนครอบคลุมทุกอย่ำงทั้งในและ

นอกหลักสูตร ระยะเวลำเรียนตลอดชีพ วันละ 3-10 ชั่วโมง ขึ้นอยู่กับผู้เรียน ค่ำเรียน 40,000 บำท 

 

M by Dinero โรงงานเครื่องหนังและสอนท ากระเป๋า เปิดสอนหลักสูตร PATTERN CLASS หนังแท้ 

รายละเอียด (www.facebook.com/M.by.dinero) 

PATTERN CLASS หนังแท้ (เรียน 3 วัน + วัสดุหนังวัวแท้) รำยละเอียดคลำส  

เวลำเรียน 3 วัน วันละ 8 ชั่วโมง เรียนเฉพำะวันเสำร์และอำทิตย์ (5-8คน/คลำส)  ส ำหรับผู้ที่เริ่มต้น

มือใหม่ และอยำกท ำกระเป๋ำสไตล์ที่ตัวเองชอบ โดยเตรียมแบบที่จะท ำมำในคลำส หรือมำออกแบบในคลำส โดย

ใช้วัสดุหนังแท้เกรด A ผู้เรียบจบคลำสนี้จะได้กระเป๋ำที่สำมำรถใช้งำนได้จริง คุณภำพผลิตขำย (คลำสนี้ไม่สอนกำร

ใช้จักร) ทำงโรงเรียนจะมีช่ำงเย็บมำช่วยเย็บกระเป๋ำท่ีผู้เรียนประกอบแบบด้วยตัวเอง  

 -วันที่ 1 : ภำคทฤษฏีประเภทของกระเป๋ำ เทรนด์ของตลำดเรื่อง สี วัสดุ แหล่งซื้อวัตถุดิบ แนวทำงกำร

ออกแบบ กำรตั้งชื่อแบรนด์ กำรตั้งรำคำขำย กำรควบคุมต้นทุน เทคนิคกำรเลือกผลิตเฉพำะสีและทรงเพ่ือไม่ต้อง 

สต๊อกสินค้ำ วิธีกำรเลือกท ำwebsite กำรใช้program รีทัชแต่งภำพให้สวยงำม กำรใช้ social media ช่วงบ่ำย

สอนวิธีกำรตัด PATTERN ผู้เรียนจะต้องลงปฏิบัติด้วยตัวเองตำมแบบกระเป๋ำที่ผู้เรียนเตรียมมำในคลำสหรือ

ออกแบบมำ และเตรียมเรื่องวัสดุอุปกรณ์  

 -วันที่ 2 : ออกแบบท ำ PATTERN ให้เสร็จสมบูรณ์แก้ไขหรือปรับแบบตำมควำมต้องกำร เริ่มท ำกระเป๋ำ

ประกอบและส่งเย็บ 

- วันที่ 3 : ประกอบกระเป๋ำและส่งเย็บเก็บรำยละเอียดงำนให้เสร็จสมบูรณ์ พร้อมถ่ำยรูปให้สวยงำม (หำก

ท ำไม่เสร็จในวันทำงเรำจะท ำให้ต่อและส่งให้ภำยหลัง) 

สิ่งที่ผู้ เรียนจะได้หลังจำกคลำสนี้  จะควำมเข้ำใจเบื้องต้นในกำรท ำกระเป๋ำและเครื่องหนังระบบ

อุตสำหกรรม  

 

 

http://www.facebook.com/M.by.dinero
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ทีม่ำ : https://www.capetownmagazine.com/leather-crafting-workshop-ilundi 

2. กำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑ์ 

หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์  

ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อกำรก ำหนดองค์ประกอบของงำนออกแบบผลิตภัณฑ์ 

กำรออกแบบผลิตภัณฑ์มีปัจจัย (Design factors) มำกมำยที่นักออกแบบที่ต้องค ำนึงถึง แต่ในที่นี้จะขอ

กล่ำวเพียงปัจจัยพ้ืนฐำน 10 ประกำร ที่นิยมใช้เป็นเกณฑ์ในกำรพิจำรณำสร้ำงสรรค์ผลงำนเชิงอุตสำหกรรม ซึ่ง

ปัจจัยดังกล่ำวเป็นปัจจัยที่สำมำรถควบคุมได้และเป็นตัวก ำหนดองค์ประกอบของงำนออกแบบผลิตภัณฑ์ที่

ส ำคัญ  ได้แก่ 

1. หน้ำที่ใช้สอย (Function) 

ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต้องมีหน้ำที่ใช้สอยถูกต้องตำมเป้ำหมำยที่ตั้งไว้ คือสำมำรถตอบสนองประโยชน์ใช้

สอยตำมที่ผู้บริโภคต้องกำรได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ในหนึ่งผลิตภัณฑ์นั้นอำจมีหน้ำที่ใช้สอยอย่ำงเดียวหรือหลำย

หน้ำที่ก็ได้ แต่หน้ำที่ใช้สอยจะดีหรือไม่นั้นต้องใช้งำนไประยะหนึ่งถึงจะทรำบข้อบกพร่อง   

2. ควำมสวยงำมน่ำใช้ (Aesthetics or sales appeal) 

ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมำนั้นจะต้องมีรูปทรง ขนำด สีสันสวยงำม น่ำใช้ ตรงตำมรสนิยมของกลุ่ มผู้บริโภค

เป้ำหมำย เป็นวิธีกำรเพิ่มมูลค่ำผลิตภัณฑ์ที่ได้รับควำมนิยมและได้ผลดี เพรำะควำมสวยงำมเป็นควำมพึงพอใจแรก

ที่คนเรำสัมผัสได้ก่อนมักเกิดมำจำกรูปร่ำงและสีเป็นหลัก กำรก ำหนดรูปร่ำงและสีในงำนออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น ไม่

เหมือนกับกำรก ำหนดรูปร่ำงและสีในงำนจิตรกรรม ซึ่งสำมำรถที่จะแสดงหรือก ำหนดรูปร่ำงและสีได้ตำมควำมนึก

คิดของจิตกร แต่ในงำนออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น จ ำเป็นต้องยึดข้อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสำนของรูปร่ำงและสีสัน 

ระหว่ำงทฤษฎีทำงศิลปะและควำมพึงพอใจของผู้บริโภคเข้ำด้วยกัน ถึงแม้ว่ำมนุษย์แต่ละคนมีกำรรับรู้และพึงพอใจ

ในเรื่องของควำมงำมได้ไม่เท่ำกัน และไม่มีกฎเกณฑ์กำรตัดสินใจใดๆ ที่เป็นตัวชี้ขำดควำมถูกควำมผิด แต่คนเรำ
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ส่วนใหญ่ก็มีแนวโน้มที่จะมองเห็นควำมงำมไปในทิศทำงเดียวกันตำมธรรมชำติ   ตัวอย่ำงเช่น  ผลิตภัณฑ์

เครื่องประดับ ของที่ระลึก และของตกแต่งบ้ำนต่ำงๆ ควำมสวยงำมก็คือหน้ำที่ใช้สอยนั้นเอง และควำมสวยงำมจะ

สร้ำงควำมประทับใจแก่ผู้บริโภคให้เกิดกำรตัดสินใจซื้อได้ 

3. ควำมสะดวกสบำยในกำรใช้ (Ergonomics) 

กำรออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีนั้นต้องเข้ำใจกำยวิภำคเชิงกลเกี่ยวกับขนำด สัดส่วน ควำมสำมำรถและ

ขีดจ ำกัดที่เหมำะสมส ำหรับอวัยวะต่ำงๆ ของผู้ใช้ กำรเกิดควำมรู้สึกที่ดีและสะดวกสบำยในกำรใช้ผลิตภัณฑ์  ทั้ง

ทำงด้ำนจิตวิทยำ (Psychology) และสรีระวิทยำ (Physiology) ซึ่งแตกต่ำงกันไปตำมลักษณะเพศ เผ่ำพันธุ์ 

ภูมิล ำเนำ และสังคมแวดล้อมที่ใช้ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข้อบังคับในกำรออกแบบ 

กำรวัดคุณภำพทำงด้ำนกำยวิภำคเชิงกล (ergonomics) พิจำรณำได้จำกกำรใช้งำนได้อย่ำงกลมกลืนต่อ

กำรสัมผัส  ตัวอย่ำงเช่น กำรออกแบบรองเท้ำต้องให้ผู้สวมใส่รองเท้ำแล้วฟิตพอดี ไม่เลื่อนไปมำในรองเท้ำ สวม

แล้วเดินต้องไม่หลุดหรือคับเกินไป มีควำมโค้งมนสำมำรถรองรับเท้ำ อุ้งเท้ำ นิ้วเท้ำ และข้อเท้ำได้ในทุกสภำพกำร

ใช้งำน 

4. ควำมปลอดภัย (Safety) 

ผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ืออ ำนวยควำมสะดวกในกำรด ำรงชีพของมนุษย์ มีทั้งประโยชน์และโทษในตัว กำร

ออกแบบจึงต้องค ำนึงถึงควำมปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู้บริโภคเป็นส ำคัญ ไม่เลือกใช้วัสดุ สี กรรมวิธี

กำรผลิต ฯลฯ ที่เป็นอันตรำยต่อผู้ใช้หรือท ำลำยสิ่งแวดล้อม ถ้ำหลีกเลี่ยงไม่ได้ต้องแสดงเครื่องหมำยเตือนไว้ให้

ชัดเจนและมีค ำอธิบำยกำรใช้แนบมำกับผลิตภัณฑ์ด้วย  

5. ควำมแข็งแรง (Construction) 

ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมำนั้นจะต้องมีควำมแข็งแรงในตัว ทนทำนต่อกำรใช้งำนตำมหน้ำที่และวัตถุประสงค์

ที่ก ำหนดโครงสร้ำงมีควำมเหมำะสมตำมคุณสมบัติของวัสดุ ขนำด แรงกระท ำในรูปแบบต่ำงๆ จำกกำรใช้งำน 

ตัวอย่ำงเช่น กำรออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดีต้องมีควำมมั่นคงแข็งแรง ต้องเข้ำใจหลักโครงสร้ำงและกำรรับน้ ำหนัก 

ต้องสำมำรถควบคุมพฤติกรรมกำรใช้งำนให้กับผู้ใช้ด้วย เช่น กำรจัดท่ำทำงในกำรใช้งำนให้กับผู้ใช้ด้วย เช่น กำรจัด

ท่ำทำงในกำรใช้งำนให้เหมำะสม สะดวกสบำย ถูกสุขลักษณะ และต้องรู้จักผสมควำมงำมเข้ำกับชิ้นงำนได้อย่ำง

กลมกลืน เพรำะโครงสร้ำงบำงรูปแบบมีควำมแข็งแรงดีมำกแต่ขำดควำมสวยงำม จึงเป็นหน้ำที่ของนักออกแบบที่

จะต้องเป็นผู้ผสำนสองสิ่งเข้ำมำอยู่ในควำมพอดีให้ได้ นอกจำกกำรเลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้ำงที่เหมำะสม

แล้ว ยังต้องค ำนึงถึงควำมประหยัดควบคู่กันไปด้วย 
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6. รำคำ (Cost) 

ก่อนกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีกำรก ำหนดกลุ่มเป้ำหมำยที่จะใช้ว่ำเป็นกลุ่มใด อำชีพอะไร ฐำนะเป็น

อย่ำงไร ซึ่งจะช่วยให้นักออกแบบสำมำรถก ำหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมำณรำคำขำยให้เหมำะสมกับ

กลุ่มเป้ำหมำยได้ใกล้เคียงมำกขึ้น กำรจะได้มำซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีรำคำเหมำะสมนั้น ส่วนหนึ่งอยู่ที่กำรเลือกใช้ชนิด 

หรือเกรดของวัสดุ และวิธีกำรผลิตที่เหมำะสม ผลิตได้ง่ำยและรวดเร็ว แต่ในกรณีที่ประมำณรำคำจำกแบบสูงกว่ำที่

ก ำหนดก็อำจต้องมีกำรเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนำองค์ประกอบด้ำนต่ำงๆ กันใหม่เพ่ือลดต้นทุน แต่ทั้งนี้ต้องคงไว้ซึ่ง

คุณค่ำของผลิตภัณฑ์นั้น 

7. วัสดุ (Materials) 

กำรออกแบบควรเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติด้ำนต่ำงๆ ได้แก่ ควำมใส ผิวมันวำว ทนควำมร้อน ทนกรดด่ำงไม่

ลื่น ฯลฯ ให้เหมำะสมกับหน้ำที่ใช้สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ นอกจำกนั้นยังต้องพิจำรณำถึงควำมง่ำยในกำรดูแล

รักษำ ควำมสะดวกรวดเร็วในกำรผลิต สั่งซื้อและคงคลัง รวมถึงจิตส ำนึกในกำรรณรงค์ช่วยกันพิทักษ์สิ่งแวดล้อม

ด้วยกำรเลือกใช้วัสดุที่หมุนเวียนกลับมำใช้ใหม่ได้ (recycle) ก็เป็นสิ่งที่นักอกแบบต้องตระหนักถึงในกำรออกแบบ

ร่วมด้วย  เพ่ือช่วยลดกันลดปริมำณขยะของโลก 

8. กรรมวิธีกำรผลิต (Production) 

ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให้สำมำรถผลิตได้ง่ำย รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ ค่ำแรงและค่ำใช้จ่ำยอ่ืนๆ แต่

ในบำงกรณีอำจต้องออกแบบให้สอดคล้องกับกรรมวิธีของเครื่องจักรและอุปกรณ์ที่มีอยู่เดิม และควรตระหนักอยู่

เสมอว่ำไม่มีอะไรที่จะลดต้นทุนได้รวดเร็วอย่ำงมีประสิทธิภำพ มำกกว่ำกำรประหยัดเพรำะกำรผลิตทีละมำกๆ  

9. กำรบ ำรุงรักษำและซ่อมแซม (Maintenance) 

ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให้สำมำรถบ ำรุงรักษำ และแก้ไขซ่อมแซมได้ง่ำย ไม่ยุ่งยำกเมื่อมีกำรช ำรุด

เสียหำยเกิดขึ้น ง่ำยและสะดวกต่อกำรท ำควำมสะอำดเพ่ือช่วยยืดอำยุกำรใช้งำนของผลิตภัณฑ์ กำรออกแบบที่ดี

นั้นจะต้องศึกษำถึงต ำแหน่งในกำรจัดวำงกลไกแต่ละชิ้น เพ่ือที่จะได้ออกแบบส่วนของฝำครอบบริเวณต่ำงๆ ให้

สะดวกในกำรถอดซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอะไหล่ได้โดยง่ำย นอกจำกนั้นกำรออกแบบยังต้องค ำนึงถึงองค์ประกอบ

อ่ืนๆ ร่วมด้วย เช่น กำรใช้ชิ้นส่วนร่วมกันให้มำกท่ีสุด โดยเฉพำะอุปกรณ์ยึดต่อกำรเลือกใช้ชิ้นส่วนขนำดมำตรฐำน

ที่หำได้ง่ำย กำรถอดเปลี่ยนได้เป็นชุดๆ กำรออกแบบให้บำงส่วนสำมำรถใช้เก็บอะไหล่ หรือใช้เป็นอุปกรณ์ส ำรับ

กำรซ่อมบ ำรุงรักษำได้ในตัว เป็นต้น 

10. กำรขนส่ง (Transportation) 
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ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบควรค ำนึงถึงกำรประหยัดค่ำขนส่ง ควำมสะดวกในกำรขนส่ง ระยะทำงเส้นทำงกำร

ขนส่ง (ทำงบก ทำงน้ ำหรือทำงอำกำศ ) กำรกินเนื้อที่ในกำรขนส่ง (มิติควำมจุ กว้ำง ´ ยำว ´ สูง ของรถยนต์ส่วน

บุคคล รถบรรทุกทั่วไป ตู้บรรทุกสินค้ำ ฯลฯ) ส่วนกำรบรรจุหีบห่อต้องสำมำรถป้องกันไม่ให้เกิดกำรช ำรุดเสียหำย

ของผลิตภัณฑ์ได้ง่ำย กรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่ท ำกำรออกแบบนั้นมีขนำดใหญ่ อำจต้องออกแบบให้ชิ้นส่วนสำมำรถถอด

ประกอบได้ง่ำย เพ่ือท ำให้หีบห่อมีขนำดเล็กลง  

งำนออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีจะต้องผสมผสำนปัจจัยต่ำงๆ ทั้งรูปแบบ (form) ประโยชน์ใช้สอย(function) 

กำยวิภำคเชิงกล (ergonomics) และอ่ืนๆ ให้เข้ำกับวิถีกำรด ำเนินชีวิต แฟชั่น หรือแนวโน้มที่จะเกิดขึ้นกับ

ผู้บริโภคเป้ำหมำยได้อย่ำงกลมกลืนลงตัวมีควำมสวยงำมโดดเด่น มีเอกลักษณ์เฉพำะตัว ตั้งอยู่บนพ้ืนฐำนทำง

กำรตลำด และควำมเป็นไปได้ในกำรผลิตจ ำนวนมำก ส่วนกำรให้ล ำดับควำมส ำคัญของปัจจัยต่ำงๆ ขึ้นอยู่กับ

จุดประสงค์และควำมซับซ้อนของผลิตภัณฑ์นั้นๆ เช่น กำรออกแบบเสื้อผ้ำ กระเป๋ำ รองเท้ำตำมแฟชั่นอำจ

พิจำรณำที่ประโยชน์ใช้สอย ควำมสะดวกสบำยในกำรใช้ และควำมสวยงำม เป็นหลัก 

 

หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

กำรออกแบบมีหลักกำรพ้ืนฐำน โดยอำศัยส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ “องค์ประกอบศิลป์” คือ 

จุด เส้น รูปร่ำง รูปทรง น้ ำหนัก สี และพ้ืนผิว น ำมำจัดวำงเพื่อให้เกิดควำมสวยงำมโดยมีหลักกำร ดังนี้ 

1. ควำมเป็นหน่วย (Unity) ในกำรออกแบบ ผู้ออกแบบจะต้องค ำนึงถึงงำนทั้งหมดให้อยู่ในหน่วยงำน

เดียวกันเป็นกลุ่มก้อน หรือมีควำมสัมพันธ์กันทั้งหมดของงำนนั้นๆ และพิจำรณำส่วนย่อยลงไปตำมล ำดับใน

ส่วนย่อยๆก็คงต้องถือหลักนี้เช่นกัน 

2. ควำมสมดุลหรือควำมถ่วง (Balancing) เป็นหลักทั่วๆไปของงำนศิลปะที่จะต้องดูควำมสมดุลของงำน

นั้นๆ ควำมรู้สึกทำงสมดุลของงำนนี้เป็นควำมรู้สึกที่เกิดขึ้นในส่วนของควำมคิดในเรื่องของควำมงำมในสิ่งนั้นๆ มี

หลักควำมสมดุลอยู่ 3 ประกำร 

2.1 ควำมสมดุลในลักษณะเท่ำกัน (Symmetry Balancing) คือมีลักษณะเป็นซ้ำย-ขวำ บน-ล่ำง

เป็นต้น ควำมสมดุลในลักษณะนี้ดูและเข้ำใจง่ำย 

2.2 ควำมสมดุลในลักษณะไม่เท่ำกัน (Nonsymmetry Balancing) คือมีลักษณะสมดุลกันใน

ตัวเองไม่จ ำเป็นจะต้องเท่ำกันแต่ดูในด้ำนควำมรู้สึกแล้วเกิดควำมสมดุลกันในตัวลักษณะกำรสมดุลแบบนี้
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ผู้ออกแบบจะต้องมีกำรประลองดูให้แน่ใจในควำมรู้สึกของผู้พบเห็นด้วยซึ่งเป็นควำมสมดุลที่เกิดในลักษณะที่

แตกต่ำงกันได้ เช่น ใช้ควำมสมดุลด้วยผิว (Texture) ด้วยแสง-เงำ (Shade) หรือด้วยสี (Colour) 

2.3 จุดศูนย์ถ่วง (Gravity Balance) กำรออกแบบใดๆที่เป็นวัตถุสิ่งของและจะต้องใช้งำนกำร

ทรงตัวจ ำเป็นที่ผู้ออกแบบจะต้องค ำนึงถึงจุดศูนย์ถ่วงได้แก่ กำรไม่โยกเอียงหรือให้ควำมรู้สึกไม่มั่นคงแข็งแรง 

ดังนั้นสิ่งใดที่ต้องกำรจุศูนย์ถ่วงแล้วผู้ออกแบบจะต้องระมัดระวังในสิ่งนี้ให้มำก ตัวอย่ำงเช่น เก้ำอ้ีจะต้องตั้งตรงยึด

มั่นทั้งสี่ขำเท่ำๆกัน กำรทรงตัวของคนถ้ำยืน 2 ขำ ก็จะต้องมีน้ ำหนักลงที่เท้ำทั้ง 2 ข้ำงเท่ำๆกัน ถ้ำยืนเอียงหรือพิง

ฝำ น้ ำหนักตัวก็จะลงเท้ำข้ำงหนึ่งและส่วนหนึ่งจะลงที่หลังพิงฝำ รูปปั้นคนในท่ำวิ่งจุดศูนย์ถ่วงจะอยู่ที่ใด 

ผู้ออกแบบจะต้องรู้และวำงรูปได้ถูกต้องเรื่องของจุดศูนย์ถ่วงจึงหมำยถึงกำรทรงตัวของวัตถุสิ่งของนั่นเอง 

3. ควำมสัมพันธ์ทำงศิลปะ (Relativity of Arts) ในเรื่องของศิลปะนั้น เป็นสิ่งที่จะต้องพิจำรณำกันหลำย

ขั้นตอนเพรำะเป็นเรื่องควำมรู้สึกที่สัมพันธ์กัน อันได้แก่ 

3.1 กำรเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis or CentreofInterest) งำนด้ำนศิลปะผู้ออกแบบจะต้องมี

จุดเน้นให้เกิดสิ่งที่ประทับใจแก่ผู้พบเห็น โดยมีข้อบอกกล่ำวเป็นควำมรู้สึกร่วมที่เกิดขึ้นเองจำกตัวของศิลปกรรม

นั้นๆ ควำมรู้สึกนี้ผู้ออกแบบจะต้องพยำยำมให้เกิดข้ึนเหมือนกัน 

3.2 จุดส ำคัญรอง (Subordinate) คงคล้ำยกับจุดเน้นนั่นเองแต่มีควำมส ำคัญรองลงไปตำมล ำดับ

ซึ่งอำจจะเป็นรองส่วนที่ 1ส่วนที่ 2 ก็ได้ ส่วนนี้จะช่วยให้เกิดควำมลดหลั่นทำงผลงำนที่แสดง ผู้ออกแบบจะต้อง

ค ำนึงถึงสิ่งนี้ด้วย 

3.3 จังหวะ (Rhythem) โดยทั่วๆ ไปสิ่งที่สัมพันธ์กันในสิ่งนั้นๆย่อมมีจังหวะ ระยะหรือควำมถี่

ห่ำงในตัวมันเองก็ดีหรือสิ่งแวดล้อมที่สัมพันธ์อยู่ก็ดีจะเป็นเส้น สี เงำ หรือช่วงจังหวะของกำรตกแต่ง แสงไฟ 

ลวดลำย ที่มีควำมสัมพันธ์กันในท่ีนั้นเป็นควำมรู้สึกของผู้พบเห็นหรือผู้ออกแบบจะรู้สึกในควำมงำมนั่นเอง 

3.4 ควำมต่ำงกัน (Contrast) เป็นควำมรู้สึกที่เกิดขึ้นเพ่ือช่วยให้มีกำรเคลื่อนไหวไม่ซ้ ำซำกเกินไป

หรือเกิดควำมเบื่อหน่ำย จ ำเจ ในกำรตกแต่งก็เช่นกัน ปัจจุบันผู้ออกแบบมักจะหำทำงให้เกิดควำมรู้สึกขัดกัน

ต่ำงกันเช่น เก้ำอ้ีชุดสมัยใหม่แต่ขณะเดียวกันก็มีเก้ำอ้ีสมัยรัชกำลที่ 5 อยู่ด้วย 1 ตัว เช่นนี้ผู้พบเห็นจะเกิด

ควำมรู้สึกแตกต่ำงกันท ำให้เกิดควำมรู้สึก ไม่ซ้ ำซำก รสชำติแตกต่ำงออกไป 

3.5 ควำมกลมกลืน (Harmomies) ควำมกลมกลืนในที่นี้หมำยถึงพิจำรณำในส่วนรวมทั้งหมดแม้

จะมีบำงอย่ำงที่แตกต่ำงกันกำรใช้สีที่ตัดกันหรือกำรใช้ผิว ใช้เส้นที่ขัดกัน ควำมรู้สึกส่วนน้อยนี้ไม่ท ำให้ส่วนรวมเสีย
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ก็ถือว่ำเกิดควำมกลมกลืนกันในส่วนรวม ควำมกลมกลืนในส่วนรวมนี้ถ้ำจะแยกก็ได้แก่ควำมเน้นไปในส่วนมูลฐำน

ทำงศิลปะอันได้แก่ เส้น แสง-เงำ รูปทรง ขนำด ผิว สี นั่นเอง 

ส ำหรับกำรออกแบบกระเป๋ำและรองเท้ำต้องใช้ทักษะประสบกำรณ์ในด้ำนกำรออกแบบกระเป๋ำและ

รองเท้ำ รวมทั้งต้องมีควำมรู้เกี่ยวกับวัตถุดิบ ส่วนประกอบตกแต่ง และอุปกรณ์ในกำรผลิตเพ่ือที่จะได้สินค้ำมี

คุณภำพตำมที่ลูกค้ำต้องกำร และต้องมีกำรศึกษำเพ่ิมเติม ค้นคว้ำ หรือวิเครำะห์ วิจัยวัตถุดิบตัวใหม่ๆ ที่จะน ำมำ

เป็นวัสดุส ำหรับกำรผลิต นอกจำกนี้ผู้ออกแบบรองเท้ำควรที่จะต้องมีควำมรู้และควำมเข้ำใจในรูปร่ำงและสรีระของ

เท้ำ โครงสร้ำงเท้ำ (Pattern) เพ่ือให้รองเท้ำที่ผลิตออกมำสำมำรถสวมใส่ได้จริง (โยธิน, 2559) 

สภาพตลาด การแข่งขัน และแนวโน้มธุรกิจในอนาคต 

 กำรแข่งขันทำงธุรกิจเครื่องหนังด้วยสภำพแวดล้อมของธุรกิจมีกำรแข่งขันสูง เนื่องจำกมีผู้ประกอบกำร

จ ำนวนมำกและสินค้ำมีหลำยระดับ ท ำให้ผู้ประกอบกำรแต่ละรำยจ ำเป็นต้องแข่งกันสร้ำงจุดเด่นเฉพำะตัวและ

สร้ำงภำพลักษณ์ให้กับสินค้ำของตน เพ่ือให้สินค้ำของตนดูดีมีระดับ เป็นที่นิยมในท้องตลำดและหลีกเลี่ยงกำร

แข่งขันด้ำนรำคำ ท ำให้ผู้ประกอบกำรต้องพัฒนำควำมรู้  เรียนรู้เพ่ิมเติม และพัฒนำศักยภำพของตัวเองให้มำกขึ้น 

และยังมีผู้ประกำรรำยใหม่ๆ ที่สนใจท ำธุรกิจเครื่องหนังหนังอีกมำกที่อยำกมีแบรนด์เป็นของตัวเองแต่ไม่รู้เริ่มต้น

อย่ำงไร จึงเริ่มต้นไปเรียนรู้ที่ธุรกิจบริกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำเพ่ิมให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังที่มีกำรสอนขั้นพ้ืนฐำน

ที่ไม่จ ำเป็นต้องมีฐำนด้ำนเครื่องหนังมำก่อน ตลอดจนกำรขำดบุคลำกรที่มีควำมเชี่ยวชำญด้ำนกำรออกแบบ ท ำ

กระเป๋ำและรองเท้ำ ท ำให้ผู้ที่มีประสบกำรณ์ด้ำนเครื่องหนังผันตัวมำเป็นที่ปรึกษำให้ค ำแนะน ำในกำรผลิตสินค้ำ

กำรสร้ำงแบรนด์และท ำธุรกิจ รับออกแบบ และรับผลิตสินค้ำตำมออเดอร์จึงท ำให้ธุรกิจบริกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิม

มูลค่ำเพ่ิมให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังขยำยตัว มีกำรพัฒนำด้ำนหลักสูตรกำรสอน กำรให้ค ำแนะน ำหลังเรียนจบ

หลักสูตร รวมทั้งแนะน ำซัพพลำยเออร์ต่ำงๆ ที่เกี่ยวข้องกับกำรผลิตทั้งหมด และยังแนะน ำตลำดและวิธีกำรขำย

สินค้ำท้ังในประเทศและต่ำงประเทศ เป็นต้น เพ่ือจูงใจให้ผู้ที่สนใจมำใช้บริกำร 

แนวโน้มองธุรกิจบริการออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าเพิ่มให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง 

ธุรกิจบริกำรออกแบบเพ่ือเพ่ิมมูลค่ำเพ่ิมให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังมีแนวโน้มที่ดี เนื่องจำกผู้ผลิตรองเท้ำและ

กระเป๋ำต้องกำรท ำให้สินค้ำพิเศษและแตกต่ำงจำกคนอ่ืน เป็นที่ยอมรับในตลำด สร้ำงคอลเลคชั่นใหม่ๆ ให้กับ

สินค้ำ และกำรสร้ำงเครือข่ำยในกำรท ำธุรกิจ ท ำให้ผู้ผลิตยังคงต้องศึกษำ พัฒนำควำมสำมำรถในกำรออกแบบ 
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กำรผลิต คุณภำพของวัตถุดิบสินค้ำของตน  และต้องกำรที่ปรึกษำให้ค ำแนะน ำในกำรสร้ำงชิ้นงำน และกำรด ำเนิน

ธุรกิจต่อไป  

ปัจจัยแวดล้อมอ่ืนๆ ที่เป็นโอกาสของธุรกิจบริการออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าเพิ่มให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนัง 
 

กระเป๋ำและรองเท้ำเป็นสินค้ำที่สำมำรถใช้ได้ในทุกโอกำส เป็นสินค้ำที่มีกำรปรับเปลี่ยนรูปแบบอยู่เสมอ 

และคนยุคใหม่ต้องกำรควำมทันสมัย ตำมเทรนด์แฟชั่นอยู่เสมอ จึงท ำให้ควำมต้องกำรสินค้ำกระเป๋ำและรองเท้ำ

แฟชั่นยังคงมีอยู่อย่ำงต่อเนื่อง และควำมต้องกำรที่ไม่หยุดนิ่งของผู้บริโภค ท ำให้ต้องพัฒนำผลิตภัณฑ์สม่ ำเสมอ  

กระแสกำรบริโภคสินค้ำเปลี่ยนไป ผู้บริโภคมีควำมต้องกำรสินค้ำที่มีเอกลักษณ์ มีคุณภำพ และสวยงำม 
ท ำให้สินค้ำแฮนด์เมดได้รับควำมนิยมอย่ำงมำกด้วยสินค้ำนั้นมีควำมประณีต คุณภำพ ลวดลำยที่แปลกตำและ
สวยงำม และมีควำมทนทำน ท ำให้สินค้ำโดยเฉพำะกระเป๋ำและรองเท้ำออกมำในรูปแบบของงำนแฮนด์เมดมำก
ขึ้น 

สินค้ำแฮนด์เมดจึงกลำยเป็นแรงบันดำลใจให้อยำกมีอำชีพหรือชิ้นงำนเป็นของตัวเอง จึงเกิดเป็นกระแสให้

คนที่อยำกท ำธุรกิจเป็นของตัวเองศึกษำหำควำมรู้กำรท ำกระเป๋ำและรองเท้ำมำกขึ้นจึงเป็นส่วนหนึ่งที่ท ำให้ผู้มี

ประสบกำรณ์ ควำมช ำนำญในกำรท ำกระเป๋ำและรองเท้ำเห็นช่องทำงและโอกำสท ำให้เกิดธุรกิจบริกำรออกแบบ

เพ่ือเพ่ิมมูลค่ำเพ่ิมให้แก่ผู้ผลิตเครื่องหนังเกิดขึ้น 

หน่วยงำนทั้งภำครัฐฯ และเอกชนทุกฝ่ำย โดยเฉพำะผู้ผลิตไทยได้พัฒนำกำรส่งออกจำกวัตถุดิบให้เป็นกำร

ส่งออกสินค้ำมูลค่ำเพ่ิม หรือสินค้ำส ำเร็จรูปมำกขึ้น 

ข้อเสนอแนะ 

 
แนวทำงกำรผลิต ขั้นตอนกำรผลิต และกำรใช้เทคโนโลยีใหม่ในกำรผลิตเครื่องหนังของผู้ออกแบบที่ดีต้อง

มีควำมรู้และเข้ำใจถึงควำมเหมำะสมและเป็นไปได้ในกำรผลิตรองเท้ำออกมำจ ำหน่ำย และยังต้องประเมินหรือ

ค ำนึงถึงควำมสำมำรถและควำมถนัดในกำรท ำงำนของทีมงำนออกแบบของผู้ออกแบบเองด้วย 

 

อ้างอิง 



14 

 

สอนอำชีพ ออกแบบรองเท้ำแฟชั่น หลักสูตรเสียตังค์ครั้งเดียวเรียนได้ตลอดชีวิต“Shoes School” สืบค้ำจำก
http://www.smeleader.com/%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%B2%
E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%9E-shoes-school/ 
 
อยำกเรียนท ำเครื่องหนังและกระเป๋ำ เรียนที่ไหนดี สืบค้นจำก http://www.ladysme.com/1701, 2 มีนำคม 
2561)  
https://sites.google.com/a/srisongkram.ac.th/athittiyakornph15/w 
 
M by Dinero โรงงำนเครื่องหนังและสอนท ำกระเป๋ำ  

กำรพัฒนำกำรออกแบบรองเท้ำสุขภำพโดยช่ำงอิตำลี กิจกรรมสร้ำงนักออกแบบ Innoneering Designers ยุคใหม่ 

ภำยใต้โครงกำรยกระดับผลิตภัณฑ์ SMEs สู่ตลำดโลก (Global Reach), กรมส่งเสริมอุตสำหกรรม กระทรวง

อุตสำหกรรม และสถำบันพัฒนำอุตสำหกรรมสิ่งทอ ร่วมกับสมำคมส่งเสริมอุตสำหกรรมรองเท้ำไทย, 2559 

 

 

 

 

http://www.ladysme.com/1701
https://sites.google.com/a/srisongkram.ac.th/athittiyakornph15/w

